MINISTERIO DA EDUCAGCAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO

RESOLUCAO CONSEPE N.°138, DE 27 DE NOVEMBRO DE 2017.
Dispbe sobre a criagdo e aprovacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Graduacdo em Tecnologia Educacional, Licenciatura, a distancia, do
Instituto de Educacdo do Campus Universitario de Cuiaba, da Universidade
Federal de Mato Grosso, no &mbito da Universidade Aberta do Brasil.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO, no uso de suas
atribuic0es legais, e

CONSIDERANDO o que consta no Processo n.° 23108.228509/2017-79 —
119/2017-CONSEPE;

CONSIDERANDO a decisdo do Plenario em sessdo realizada no dia 24 de
novembro de 2017,

RESOLVE:

Artigo 1° — Aprovar a criagdo e o Projeto Pedagdgico do Curso de

Graduagdo em Tecnologia Educacional, Licenciatura, a distancia, do Instituto de Educacéo,
do Campus Universitario de Cuiaba, com 180 vagas, sendo 30 (trinta) vagas no polo de Agua
Boa, 30 (trinta) vagas no polo de Aripuand, 60 (sessenta) vagas no polo de Cuiaba, e 60
(sessenta) vagas no polo de Diamantino, com entrada Unica para 0 primeiro semestre,
funcionamento integral, regime académico: crédito semestral; com carga-horaria total de
3.320 (trés mil, trezentas e vinte) horas, a ser integralizada, no minimo, em 8 (oito) semestres
e, no maximo, em 10 (dez) semestres, conforme anexos I, 1l e 1.

Artigo 2° - Esta Resolucdo entra em vigor nesta data, revogando-se as

disposicBes em contrério.

Auditério da Secretaria de Tecnologia Educacional da Universidade

Federal de Mato Grosso, em Cuiaba 27 de novembro de 2017.

Evandro Aparecido Soares da Silva
Presidente do CONSEPE, em exercicio
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Anexo | — Matriz Curricular

Natureza Carga Horaria Créditos Requisito
T Pré
Q Componente Curricular (Optativa, U.AO Requisito
3 Obrigatoria PCC Ext. | TOTAL T P PCC Ext. TOTAL
o
S )
z
§ Processos de Aprendizagem em EaD Obrigatdria IE/DTFE 40 - - 48 2,5 0,5 - - 3 -
S
G - P - ~
P Tecnologias Digitais da Informacéo e P 56 ) ) ) ) -
3 Comunicacdo (TDIC) na Educacédo Obrigatoria IE/DTFE 64 35 0.5 4
(3}
= Leitura e producdo de textos Obrigatoria FCA 48 - - 48 3 - - - 3 -
=3 - o ~ - - Yo
2 Historia da Educagéo e Tecnologias Obrigatéria | IE/DTFE 64 - - 64 4 - - - 4 -
§ TDIC e os Processos Cognitivos Obrigatéria | DEOE/IE 64 - - 64 - - - 4 -
e) . - - e
o Metodo_logla de Pesquisa Cientifica e Obrigatéria | IE/DTFE 40 ) ) 48 25 0,5 ) ) 3 -
g_ Educacional
3 Fuqdamt_entos politicos, fllosof|00§ e1 Obrigatéria DEOE/IE 64 ) ) 64 4 ) ) ) 4 -
o & | socioldgicos das TDIC na educagdo
% .E Curriculo Escolar e as Tecnologias Obrigatéria | IE/DTFE 64 - - 64 4 - - - -
- O 1 Za: 1t 7 -
S Didaticas e Praticas Pedagogicas com Obrigatéria | DEOE/IE 60 ) ) 64 3,75 0,25 ) ) -
g 3 Tecnologias
< Planejamento e Avaliagdo do uso de S IE/DTFE 64 i ) i i i -
£ Tecnologias no Sistema Escolar Obrigatoria 64 4 4
ﬁ Educago mediada por TDIC Obrigatéria | IE/DTFE 64 - - 64 4 - - - 4 -
g Educagéo Inclusiva e Acessibilidade? Obrigatéria | DEOE/IE 60 - - 64 3,75 0,25 - - 4 -
o = ti i -
S Aspectos Eticos e Legais no uso da Obrigatoria |E/DTFE 64 ) ) 64 4 ) ) ) 4
& Internet
' Fundamentos em Sistemas de 56 -
8 Computagdo Obrigatdria IEng - - 64 3,5 0,5 - - 4
o
S
p4 - - -
o Introdugdo a Algoritmos Obrigatoria IEng 56 - - 64 3,5 0,5 - - 4 -




MINISTERIO DA EDUCACAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO

Metodologias do Ensino e Aprendizado

56

Computador nos processos educativos

o3 Obrigatéria | DEOE/IE 8 - - 64 3,5 0,5 4
em Libras
Introdugéo ao Design Instrucional — Obrigatéria | IE/DTFE | 56 8 - ; 64 35 | 05 4
Planejamento e Desenvolvimento
Ambientes Virtuais de Aprendizagem Obrigatéria | IE/DTFE 56 8 - - 64 3,5 0,5 4
Recursos Educacionais Abertos 56
: - _ Optatival | 'ENY/IE/D 8 - ; 64 35 05 4
Paradigmas de Programacéo Educacional TFE
SUBTOTAL - - 1.088 | go - - 1.168 68 5 73
Introdugdo a Banco de Dados Obrigatoria IEng 52 12 - - 64 3,25 0,75 4
[«5)
o Al ; 60
@ | Analise e Projeto de Software Obrigatéria |  IEng 4 . - 64 | 375 | 025 4
@ Educacional
\©
) Design e arte digital Obrigatoria FCA 56 8 - - 64 3,5 0,5 4
-O Zat 7 - e
é Estéticas tecnolGgicas e praticas Obrigatéria | IE/DTFE 56 8 ) . 64 35 05 4
S pedagbgicas
g Planejamento e Producédo de Material S 56
8 Didatico - | Obrigatoria DEOE/IE 8 - - 64 3,5 0,5 4
QO —
@ '© ; x ; 60 -
< S | Planejamento e Produgdo de Material Obrigatéria | IE/DTFE 4 - 64 375 | 0,25 4
£ 3 Didatico - I
e E Teoria da Informagéo Audiovisual Obrigatoria FCA 64 - . - 64 4 . 4
=2 Q . . . -
S o | Edico e publicagdo de videos Obrigatéria FCA 52 12 - 64 325 | 0,75 4
o educacionais
é % Sistemas Multimidia para Educagio Obrigatoria IEng 56 - - 64 35 0,5
3 Producdo multimidia Obrigatéria | IE/DTFE 56 - - 64 35 0,5
c
2 Programag&o Web | Obrigatdria IEng 60 - - 64 375 | 0,25
S . o . 56
< | Ambientes Virtuais de Aprendizagem Obrigatéria | IE/DTFE s | - . 64 35 | 05 4
° Tridimensionais
[
*; Jogos digitais interativos educacionais Obrigatéria FCA 64 - - - 64 4 - 4
b 5 - 64
& Fundamentos de Interagdo Humano Obrigatria IEng ) ) . 64 4 ) 4
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Programagao para Jogos Educacionais 40 -
Governanga de Tecnologia da Optativa Il IEng 8 - - 48 25 05 - - 3 -
Informacdo no setor publico
Programacdo para Web 11 40 -
— - . IEng/IE/D
Direitos Autorais para produgio de Optativa Ill TFE 8 - - 48 2,5 0,5 - - 3 -
material didatico
Realidade Virtual e Aumentada para 40 -
Educagdo Optativa IV lEnTgéléE/ D 8 - - 48 25 | 05 - - 3
Inteligéncia Artificial na Educago i
SUBTOTAL - - 982 | 108 | - - 1.040 | 5825 | 875 - - 65 -
kS Estagio Supervisionado | Obrigatéria | IE/DTFE - 100 - - 100 - 6,25 - - 6,25 -
]
2 - - - - Ter
5 realizado
e Estagio Supervisionado 11 Obrigatéria | IE/DTFE 100 100 - 6,25 - 6,25 o Estagio
IS Supervisio
(5]
£ nado |
§ - - - - Ter
g realizado
S Estagio Supervisionado 111 Obrigatoria IE/DTFE 100 100 - 6,25 - 6,25 o Estagio
© Supervisio
s nado I
8 - - - - Ter
o .
° realizado
5 Estagio Supervisionado IV Obrigatéria | IE/DTFE 100 100 - 6,25 - 6,25 o Estagio
2 Supervisio
P nado 111
(=]
g Seminario Integrador | Obrigatéria | IE/DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4 -
i Seminario Integrador Il Obrigatoria IE/DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4 -
3 Seminario Integrador Il Obrigatoria IE/DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4 -
; Seminario Integrador IV Obrigatoria IE/DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4 -
o) Seminario Integrador V Obrigatoria IE/DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4 -




MINISTERIO DA EDUCACAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO

Seminario Integrador VI Obrigatoria IE/DTFE - - 50 14 64 3,125 0,875 4

Seminério Integrador VII Obrigatoria IE/DTFE 50 14 64 3,125 0,875 4

Seminario Integrador VIII Obrigatoria IE/DTFE 50 14 64 3,125 0,875 4

Atividades Teérico-Praticas Obrigatoria IE/DTFE 100 100 200 6,25 6,25 12,5

SUBTOTAL 400 | 500 | 212 | 1112 25 3125 | 13.25 69,5

] Ter
gsbt?igglgtggizerwsmnado N&o Optativa legggo
horas
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO: 3320 horas 2075 créditos
ENADE*
Legenda: T — Tedrica; P- Prética; PCC — Pratica como Componente Curricular; Ext. - Extensdo. ENADE: sera realizado em conformidade a
legislacdo em vigor.
1. Educacao em Direitos Humanos, conforme previsto na Resolugdo CNE/CP N°1, de 30/05/2012; Educacao Ambiental em cumprimento da Lei
n°9.795/1999 e Decreto n°4.281/2002, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolucdo CNE/CP n°2/2012; Relagdes Etnico-raciais em cumprimento ao
disposto na Lei n°11.645/2008 e ao Decreto n° 4.281/2002, Parecer CNE/CP n° 03/2004 e Resolugcdo CNE/CP n°1/2004.
2. Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, conforme disposto na Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012,
CondicBes de acesso para pessoas com deficiéncia e/ou mobilidade reduzida®, de acordo com a Lei N°10.098, de 19 de dezembro de 2000, nos
decretos n°5.296, de 2 de dezembro de 2004, n°6.949, de 25 de agosto de 2009, n°7.611, de 17 de novembro de 2011 e Portaria n°3.284, de 7 de
novembro de 2003.
3. Em atendimento a lei n® 10.436/2002 e Decreto n° 5.626/2005.
Natureza Carga Horaria Créditos Requisito
. . P TO P TO Pré
Componente Curricular O(t(J)r ?gtiﬁsvr?a) UAO !t e lclext | TA| T | P |c| Ext | TA| Requisito
C L C L
— - p
z S Ezzjaf;girgs;lde Programagdo Optativa | “Er?é'EE’ 56 | 8 |-| - | 64 [ 35[05|-| - | 4 -
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Recursos Educacionais Abertos Optativa | IEng/IE/ 56 g | - i 64 | 35 |05
DTFE
. . . IEng/IE/
Programacdo Para Jogos Educacionais Optativa Il DTEE 40 | 8 | - - 48 | 25 |05
Governanca de Tecnologia da . IEng/IE/ ) i
Informac&o no setor publico Optativa ll DTFE 40 8 48 25 1 05
5 . IEng/IE/
Programacao para Web 11 Optativa Il1 DTEE 40 8 | - - 48 2,5 |05
Direitos Autorais para producdo de . IEng/IE/
material didatico Optativa Ill ptre | 40 | 8 | - i 48 125105
Realidade Virtual e Aumentada para . IEng/IE/
Educacio Optativa IV DTEE 40 8 | - - 48 25 |05
Inteligéncia Artificial na Educacio Optativa IV ”E”TQ’QEE’ 40 | 8 | -| - | 48| 25 |05

Legenda: T — Teorica; P- Pratica; PCC — Pratica como Componente Curricular; Ext. - Extensao
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Anexo Il —Proposta de Fluxo Curricular

Natureza Carga Horaria Créditos Pré-Requisito
Componente
Semestre . Optativa/ U.A.O.
Curricular | B atéria T P |PcC |Ext |Total |T PCC | Ext | Total
0 IE/ .
1 PROCESSOS DE
APRENDIZAGEM | Obrigatéria | DTFE 40 8 - - 48 2,5 0,5 - - 3
EM EAD
TECNOLOGIAS IE/ ;
DIGITAIS DA DTFE
INFORMAGAO E Co 56 8 . ; 64 . ; 4
COMUNICACAO Obrigatoria 3,5 0,5
(TDIC) NA
EDUCACAO
LEITURAE FCA -
PRODUCAO DE Obrigatoria 48 - - - 48 3 - - 3
TEXTOS
HISTORIA DA IE/ ;
EDUCAGAO E Obrigatéria | pTee | 64 - - - 64 4 - - 4
TECNOLOGIAS
TDIC E OS DEOE/ -
PROCESSOS Obrigatéria | IE 64 - - - 64 4 - - 4
COGNITIVOS
. ARIO IE/ i
EMINARI ‘atori - - 50 14 | 64 - 3125 | 0875 |4
INTEGRADOR | Obrigatoria | pTFE
SUBTOTAL _ - 272 16 50 14 352 17 3,125 0,875 22 -
20 METODOLOGIA IE/ -
DE PESQUISA o DTFE . - - -
CIENTIFICA E Obrigatoria 40 8 48 2,5 0,5 3
EDUCACIONAL
EDUCACAO IE/ i
¥§|%IADA POR Obrigatoria DTFE 64 - - - 64 4 - - 4
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FUNDAMENTOS - | 1Eng

EM SISTEMAS DE | Obrigatoria 56 8 - 64 35 05 |- - 4

COMPUTACAO

INTRODUGAO A o IEng

ALGORITMOS Obrigatoria 56 8 |- 64 35 | 05 |- - 4
IE/

OPTATIVA | Optativa DTFE | 56 8 - 64 3,5 05 |- - 4
IEng

SEMINARIO IE/

INTEGRADOR 11 | Obrigaworia | e ] - - |50 14 |64 |- . 3125 | 0875 |4

SUBTOTAL - - 272 32 |50 14 | 368 17 2 3125 | 0875 |23

FUNDAMENTOS

POLITICOS, IDEEOE/

FILOSOFICOS E o

SOCIOLOGICOS Obrigatdria 64 - - 64 4 - - _ 4

DAS TDIC NA

EDUCACAO!

CURRICULO IE/

ESCOLAR E AS

TECNOLOGIAS Obrigatoria | DTFE | 64 - - 64 4 - - - 4

30 INTRODUCAO A IEng

BANCO DE Obrigatoria 52 12 - 64 3,25 0,75 - -

DADOS

PROGRAMAGAO o IEng

WEB | Obrigatoria 60 4 - 64 3,75 0,25 i -
IE/

OPTATIVA Il Optativa DTFE 40 8 - 48 2,5 0,5 - -
IEng

SEMINARIO IE/

INTEGRADOR 111 | OPrigatoria | e - - |90 14 |64 |- - 3125 | 0875 |4
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SUBTOTAL ) - 280 24 50 14 | 368 17,5 15 3,125 | 0,875 | 23
DIDATICAS E DEOE/
PRATICAS IE
PEDAGOGICAS Obrigatéria 60 4 - - 64 3,75 0,25 - - 4
COM
TECNOLOGIAS
PLANEJAMENTO IE/
E AVALIACAO DTFE
DO USO DE L
TECNOLOGIAS Obrigatoria 64 - - - 64 4 - - - 4
NO SISTEMA
ESCOLAR
INTRODUCAO AO IE/
DESIGN DTFE
INSTRUCIONAL —
PLANEJAMEWNT Obrigatéria 56 8 - - 64 35 05 |- - 4
40 OE
DESENVOLVIME
NTO
AMBIENTES IE/
VIRTUAIS DE Obrigatéria | DTFE 56 8 - - 64 35 05 |- - 4
APRENDIZAGEM
OPTATIVA III IE/
Optativa DTFE 40 8 - 48 25 0,5 - -
IEng
SEMINARIO IE/
INTEGRADOR IV Obrigatoria DTFE - - 50 14 64 - - 3,125 0,875 4
SUBTOTAL a - 276 28 50 14 | 368 17,25 | 1,75 3,125 | 0,875 | 23
DESIGN E ARTE o FCA
DIGITAL Obrigatoria 56 8 - - 64 3,5 0,5 - - 4
50
ESTETICAS o IE/
. Obrigat 56 8 - - 64 35 05 |- - 4
TECNOLOGICAS rgatonia | pTre ' !
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E PRATICAS
PEDAGOGICAS
PLANEJAMENTO DEOE/
E PRODUCAO DE o IE
MATERIAL Obrigatoria 56 8 - - 64 3,5 05 . _ 4
DIDATICO - |
IE/
OPTATIVA IV Optativa DTFE 40 8 - 48 2,5 0,5 - - 3
IEng
SEMINARIO IE/
INTEGRADOR V Obrigatoria | yorr | - - 50 14 | 64 - - 3125 | 0875 |4
ESTAGIO IE/
SUPERVISIONAD Obrigatéria | DTFE - 100 | - - 100 - 6,25 - - 6,25
ol
SUBTOTAL B} ) 208 132 | 50 14 404 13 8,25 3,125 | 0,875 | 25,25
PLANEJAMENTO IE/
E PRODUCAO DE S DTFE )
MATERIAL Obrigatoria 60 4 64 3,75 0,25 _ _ 4
DIDATICO - I
TEORIA DA FCA
INFORMACAO Obrigatoria 64 - - - 64 4 - - - 4
AUDIOVISUAL
EDICAOE _ FCA
PUBLICACAO DE o
6° VIDEOS Obrigatoria 52 12 - 64 3,25 0,75 - - 4
EDUCACIONAIS
METODOLOGIAS DEOE/I
DO ENSINO E L E
APRENDIZADO Obrigatoria 56 8 - 64 35 | 05 - ; 4
EM LIBRAS?
SEMINARIO IE/
INTEGRADOR vi | Obrigatoria | e - - |90 14 |64 |- - 3125 | 0875 | 4
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ESTAGIO D'I'III:EI/E ;I'eErS:Zf;Iiljado
SUPERVISIONAD Obrigatoria - 100 | - - 100 - 6,25 - - 6,25 .
oll Supervisionad
ol

SUBTOTAL ] ) 232 | 124 |50 14 |40 |145 |775 |3125 | 0875 |2625 |
SISTEMAS IEng -
MULTIMIDIA L
PARA Obrigatoria 56 8 - 64 3,5 0,5 - - 4
EDUCACAO
PRODUCAO o IE/ ) ) -
MULTIMIDIA Obrigatoria DTEE 56 8 64 35 0,5 - 4
FUNDAMENT~OS IEng _
DE INTERACAO
HUMANO- N
COMPUTADOR Obrigatoria 64 - - 64 4 - - - 4
NOS PROCESSOS
EDUCATIVOS

o AMBIENTES IE/ -

7 VIRTUAIS DE DTFE
APRENDIZAGEM Obrigatoria 56 8 - 64 3,5 0,5 - - 4
TRIDIMENSIONAI
S
SEMINARIO IE/ -
INTEGRADOR VI Obrigatoria DTFE - - 50 14 | 64 - - 3,125 | 0875 | 4
ESTAGIO IE/ Ter realizado
SUPERVISIONADO | Obrigatéria | PTFE | - 100 | - - |10 |- 625 |- - 625 | OFEstagio
m Supervisionad
oll

SUBTOTAL ; ) 232 124 | 50 14 | 420 145 | 775 |3125 | 0875 | 2625

. ASPECTOS o IE/ -

8 ETICOS E LEGAIS Obl’lg&tOl’Ia DTFE 64 - - - 64 4 - - - 4

NO USO DA




MINISTERIO DA EDUCACAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO

INTERNET

EDUCACAO
INCLUSIVA E

ACESSIBILIDADE
3

Obrigatoria

DEOE/
IE

60

64

3,75 0,25

JOGOS DIGITAIS
INTERATIVOS
EDUCACIONAIS

Obrigatoria

FCA

64

64

ANALISE E
PROJETO DE
SOFTWARE
EDUCACIONAL

Obrigatoria

IEng

60

64

3,75 0,25

SEMINARIO
INTEGRADOR
VI

Obrigatoria

IE/
DTFE

50

14

64

3,125

0,875

ESTAGIO
SUPERVISIONADO
v

Obrigatoria

IE/
DTFE

100

100

- 6,25

6,25

Ter realizado
o0 Estagio
Supervisionad
olll

SUBTOTAL -

108

50

14

420

15,5 6,5

3,125

0,875

26,25

Atividades Teoérico-

Praticas Obrigatoria

IE/
DTFE

100

100

200

6,255

6,25

12,5

SUBTOTAL -

100

100

200

6,25

6,25

12,5

Estagio
Supervisionado
N&o Obrigatdrio

Optativa

Ter cursado
1.860 horas

ENADE*

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

3320 horas

207,5 créditos
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Legenda: T — Teorica; P- Pratica; PCC — Pratica como Componente Curricular; Ext. - Extensdo. ENADE: sera realizado em
conformidade a legislacdo em vigor.

1. Educacdo em Direitos Humanos, conforme previsto na Resolu¢cdo CNE/CP N°1, de 30/05/2012; Educagdo Ambiental em
cumprimento da Lei n®9.795/1999 e Decreto n°4.281/2002, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolucdo CNE/CP n°2/2012; Relagdes
Etnico-raciais em cumprimento ao disposto na Lei n°11.645/2008 e ao Decreto n° 4.281/2002, Parecer CNE/CP n° 03/2004 e
Resolucdo CNE/CP n°1/2004.

2. Em atendimento a lei n® 10.436/2002 e Decreto n° 5.626/2005.

3. Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, conforme disposto na Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de
2012; Condigdes de acesso para pessoas com deficiéncia e/ou mobilidade reduzida”, de acordo com a Lei N°10.098, de 19 de
dezembro de 2000, nos decretos n°5.296, de 2 de dezembro de 2004, n°6.949, de 25 de agosto de 2009, n°7.611, de 17 de novembro
de 2011 e Portaria n°3.284, de 7 de novembro de 2003.
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Anexo |11 — Ementario
Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horaria:
Ofertante
Processos de Aprendizagem em EaD 48 horas IE/DTFE
Carga horaria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular
8 horas -

Objetivo: Apresentar aos alunos os conceitos, defini¢des e a organiza¢do do processo
ensino/aprendizagem na Educacéo a Distancia (EaD), capacitando-os para utilizagao do
Ambiente Virtual de Aprendizagem — MOODLE

EMENTA

A orientacdo em EaD; A organizacgdo do processo ensino/aprendizagem na EaD;
Procedimentos de estudos; os diferentes estilos de aprendizagem; AVA/Moodle; Internet;
Recursos de comunicacdo no ambiente web; Utilizacdo de materiais didaticos impressos,
virtual e audiovisual; A aprendizagem no cotidiano da EaD.

Carda Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horéria:

Ofertante

Tecnologias Digitais da Informa<;a~o e Comunicacao (TDIC) 64 horas IE/DTEE

na Educacao
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente

Curricular

8 horas -

Objetivo: Propiciar viséo sobre cultura digital e o uso mais intenso das TDIC na educagéo,
considerando os processos do ensinar e aprender com tais tecnologias, evidenciando
transformacdes curriculares, das praticas pedagogicas e discentes na organizacao escolar.

EMENTA

Cultura digital; Historico e importancia das TDIC na educacdo. Abordagens sobre o uso de
diferentes recursos tecnoldgicos na educacdo. Projetos educacionais com uso das TDIC e o
curriculo escolar. Educacdo Inclusiva. Acessibilidade. Introducdo a topicos como literacia
digital, e linguagens multimidia.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horaria:
Ofertante
Leitura e producéo de textos 48 horas FCA
Carga horaria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

Objetivo: Propiciar ao aluno condicdes para desenvolver habilidades de leitura critica e
producdo textual escrita, possibilitando o reconhecimento da funcionalidade e dos modos de
organizacdo de géneros textuais escritos proprios do contexto académico
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EMENTA

Leitura e analise de textos em sua intertextualidade, observando as diferentes funcdes e
analise dos elementos estruturais; Instrumentalizacdo da lingua portuguesa; Leitura e
producdo de paragrafos coerentes e coesos; Producdo e andlise de textos diversos, observacédo
de suas qualidades da concisdo, da progressividade, da légica e da criatividade.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g . Académica
horéria:
Ofertante
Histéria da Educacdo e Tecnologias 64 horas IE/DTFE
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

Objetivo: Oportunizar aos alunos visao geral da educa¢do no mundo e Brasil, destacando o
uso das tecnologias nos processos educativos/escolares e implicagdes na organizacéo dos
sistemas educacionais.

EMENTA

O fendmeno educacional na historia da escolarizacdo no mundo ocidental; A educacao
brasileira em diferentes momentos histéricos; Propostas para o uso das tecnologias no
processo historico da universalizacdo da educacdo; Os movimentos educacionais frente ao uso
das tecnologias; Condicionantes socioeconémicos e politicos para o uso das tecnologias;
Contexto educacional do século XXI para o uso das TDIC.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g i Académica
horaria:
Ofertante
TDIC e os Processos Cognitivos 64 horas DEOE/IE
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

Objetivo: Oferecer ao aluno entendimento sobre 0s processos cognitivos e aprendizagem
com énfase nos conceitos de mediacéo e interacdo, considerando o uso das TDIC.

EMENTA

Introducéo a psicologia da educacdo; Introducdo a psicologia e concepcdes de aprendizagem;
Aprendizagem: aspectos bio-psico-sociais e culturais; Processos cognitivos e o contexto
escolar; Processos cognitivos e a mediacdo tecnoldgica; Cooperagdo e colaboracdo nos
processos educativos mediados pelas TDIC.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Metodologia de Pesquisa Cientifica e Educacional 48 horas IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente

Curricular
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8 horas -

Objetivo: Fornecer ao aluno conhecimentos sobre o meétodo de estudo cientifico,
capacitando-o para elaboracdo de estudos exploratdrios e de revisdo sistematica de modo
articulado com a producéo cientifica.

EMENTA

Métodos de pesquisa cientifica; Estrutura e organizacao de trabalhos académicos de acordo
com normas técnicas; Estudos exploratorios e de Revisdo Sistematica; Etapas de planejamento
e conducdo de um processo de revisao sistematica; Ferramentas de apoio a edicéo de trabalhos
cientificos na internet; Pesquisa de artigos cientificos na Internet.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Educacgdo mediada por TDIC 64 horas IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

Objetivo: Possibilitar ao aluno a compreensdo tedrico-critica da cultura digital e do uso
intenso das TDIC em contextos de mediacdo pedagogica.

EMENTA

A cultura digital e 0 uso das TDIC em processos de mediacdo pedagogica; Concepcgoes de
pedagogias construidas a partir dos processos de cooperacéo e colaboragcdo no contexto da
cultura digital.

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:
Ofertante
Fundamentos em Sistemas de Computacgao 64 horas IEng
Carga horéria prética CH da Préatica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Permitir aos estudantes o conhecimento sobre a arquitetura de computadores, redes
de computadores, configuragédo e instalacdo de sistemas operacionais. Capacitar o aluno a
caracterizar as principais tecnologias de redes de computadores. Fornecer uma Visdo
detalhada dos principais mecanismos envolvidos na concepgdo de um sistema operacional
moderno.

EMENTA

Conhecendo a arquitetura de computadores e seus principais componentes. Evolucdo das
redes de computadores. Topologias de redes de computadores. Arquitetura Cliente/Servidor.
Técnicas béasicas de transmissdo de informacgdo. Arquitetura e protocolos de redes de
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comunicacdo. Servicos e estrutura de um sistema operacional. Conceitos de processos:
concorréncia, regides criticas, escalonamento. Conceitos de espacos de enderecamento e de
gerenciamento de memoria, memoria virtual, paginacdo, segmentacdo. Sistemas de arquivos:
Hierarquia, protecdo, organizacdo, seguranca. Gerenciamento de entrada/saida.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Introducéo a Algoritmos 64 horas IEng
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio logico aplicado a solucdo de
problemas em nivel computacional, além de introduzir os conceitos béasicos de
desenvolvimento de algoritmos, de forma a propiciar uma visdo critica e sistematica sobre
resolucdo de problemas e preparé-lo para a atividade de programacao.

EMENTA

Nocdes de logica de programacdo. Dados, expressdes e algoritmos sequenciais. Estruturas de
controle. Estruturas complexas. Modularizagdo.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR 9 Académica
horaria
Ofertante
Fundamentos politicos, fllosoflcos~ e socioldgicos das 64 horas DEOE/IE
TDIC na educacéo
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

Objetivo: Proporcionar ao aluno uma visao politica, filosofica e critica da educacao, inserida
em uma sociedade de profuso desenvolvimento intelectual, tecnol6gico e informacional,
contrastando-se com a excluséo social.

EMENTA

Interpretacdo das diferentes concepgdes e praticas educacionais explicitando os pressupostos
tedrico-metodoldgicos subjacentes e suas implicacdes nas acdes desenvolvidas no ambito da
prética pedagogica, numa perspectiva filosofica, historica e socioldgica; os fundamentos
sociais e culturais da educacdo; direitos humanos, diversidade ético-racial, de género, sexual,
religiosa, de faixa geracional. A educacdo especial e direitos educacionais de adolescentes e
jovens em cumprimento de medidas socioeducativas.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Curriculo escolar e as Tecnologias 64 horas |E/DTEE
Carga horaria pratica CH da Préatica Como Componente

Curricular
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Objetivo: Propiciar ao aluno visdo critica sobre o curriculo escolar, sua constituicao e
implicagOes no contexto da formagédo/cidadania e a influéncia da cultura digital nas
transformacdes tedrico-conceitual-praticas no cotidiano da escola e das instituices
educativas.

EMENTA

Contextualizacdo teorica e tendéncias atuais sobre o curriculo e cultura digital. O curriculo no
cotidiano educacional e implicacBes para o uso das TDIC; Anélise da realidade educacional: o
projeto politico pedagdgico com uso das TDIC. Instituicdes educativas e tecnologias no
processo da formacao.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Introducéo a Banco de Dados 64 horas IEng
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

12 horas -

Objetivo: Permitir ao aluno entender os principais fundamentos de banco de dados e
desenvolver um projeto logico e fisico de bancos de dados utilizando sistemas de
gerenciamento de bancos de dados relacionais e/ou objetos-relacionais.

EMENTA

Conhecer os sistemas de Banco de Dados e as fungbes de um SGBD. Identificar entidades e
construir o modelo conceitual. Construir o modelo l6gico. Construir modelos de analise de
Banco de Dados (Entidades, Relacionamento e Cardinalidade). Entender e projetar um
modelo de banco de dados identificando as entidades, atributos, relacionamentos, chaves
primaria, secundaria e estrangeiras. Utilizar instrucfes de consulta de dados (SQL).

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horéria:
Ofertante
Andlise e Projeto de Software Educacional 64 horas IEng
Carga horéria prética CH da Préatica Como Componente
Curricular

4 horas -

Objetivo: Possibilitar ao aluno a compreenséo de processos de analise e desenvolvimento de
sistemas; conceitos e técnicas para coleta de requisitos de software e gerenciamento de
projetos; apresentar as principais linguagens utilizadas para o desenvolvimento de sistemas
computacionais de modo articulado com abordagens de programacéo estruturada, modular e
orientada a objetivos; apresentar técnicas de compilacao e interpretacéo utilizadas em
desenvolvimento de sistemas.

EMENTA
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Diferencas entre softwares de autoria, linguagens de programacdo e linguagens de formatacédo
de paginas para internet; principais linguagens de programacao utilizadas no mercado;
conhecendo tipos de ambientes integrados de desenvolvimento, diferencas entre abordagens
de programacao estruturada e orientada a objetos; analise de requisitos: modelagem estatica
(de classes) e dinamica (diagramas de estados e de sequéncia); projeto de sistemas: principios
de modelagem (definicdo de heranca, cardinalidade, navegabilidade, coesdo, acoplamento);
projeto de arquitetura (modelo cliente/servidor); projeto das camadas do sistema;
metodologias de desenvolvimento de software (Projeto e Implementacao); introducao a

gerencia de projetos de softwares educacionais.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ] Académica
horaria:
Ofertante
Didaticas e Praticas Pedagdgicas com Tecnologias 64 horas DEOE/IE

Carga horéria prética

Curricular

CH da Préatica Como Componente

4 horas

Objetivo: Oferecer ao aluno visdo critica do cotidiano escolar e da prética docente,
considerando as TDIC nos processos de mediacgéo e interacéo didatico-pedagogica em

contextos educativos.

EMENTA

Pedagogia e a pratica docente; Conhecimento e contextos educativos com uso das TDIC;
Didatica e o processo de ensino-aprendizagem; Cooperacao e colaboragdo no processo de
aquisicao do conhecimento; A Relacgdo professor-aluno em contextos digitais. A organizacéo

do trabalho pedagogico com o uso das TDIC.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g _ Académica
horaria:
Ofertante
Planejamento e Avaliacdo do uso de Tecnologias no 64 horas |E/DTEE

Sistema Escolar

Carga horaéria pratica

Curricular

CH da Pratica Como Componente

Objetivo: Proporcionar ao aluno compreensao sobre o planejamento e avaliacdo escolar em
contextos educativos, considerando o uso das TDIC e suas implica¢des sobre a pratica

docente.

EMENTA

Planejamento educacional e avaliagdo numa perspectiva humana. Cultura digital e
implicacdes sobre as praticas pedagogicas. Colaboracdo e coopera¢do como conceitos
fundantes do planejamento e avaliacdo do processo ensino/aprendizagem. Etica e cibercultura;
O Projeto Pedagogico da escola e as TDIC: processos e dinamicas.

COMPONENTE CURRICULAR:

Carga
horaria:

Unidade
Académica
Ofertante
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Introducdo ao Design Instru_monal — Planejamento e 64 horas |E/DTEE
Desenvolvimento
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular
8 horas -

Objetivo: Proporcionar ao aluno conhecimentos para planejar e desenvolver materiais
didaticos com base nos principios de Design Instrucional (DI).

EMENTA

Conceitos e fundamentos do Design Instrucional; Abordagens educacionais para o Design
Instrucional; Modelos de Design Instrucional, Modelo ADDIE; Planejamento e analise de
contexto; Design de unidades de aprendizagem; Matriz de Design Instrucional; Projetando
uma solucdo educacional.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g .| Académica
horéria:
Ofertante
Ambientes Virtuais de Aprendizagem 64 horas IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Capacitar o aluno na utilizacdo e gerenciamento de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, para estruturacdo de projetos educativos, com base nos preceitos de Design
Instrucional.

EMENTA

Aspectos conceituais dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem e pressupostos educacionais;
Os recursos do Ambiente Virtual de Aprendizagem em situacdes educativas; Estratégias
eletronicas de ensino-aprendizagem; Ferramentas e funcionalidades do Ambiente Virtual de
Aprendizagem; Implementagdo de uma solucéo educativa projetada por um método de design
instrucional.

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Design e arte digital 64 horas FCA
Carga horaéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

8 horas .

Objetivo: Capacitar o aluno de forma técnica e cultural para um adequado relacionamento
com os sistemas de representacdo bidimensional e a aquisicao de conceitos e habilidades da
representacdo gréafica, para que possa criar um repertério estético que Ihe permita realizar uma
correta manipulacédo das diferentes ferramentas do design para producéo de arte digital.

EMENTA
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A representacdo grafica; Concepcbes de Arte Digital; Técnicas de captura e edicdo de
fotografias; Noc¢Oes basicas sobre Edicdo e Tratamento de imagens digitais;
NocOes bésicas de perspectiva; Diagramas, graficos e Figuras; Teoria da forma e efeitos
visuais. A composicédo; Desenhando no computador; Teoria da cor e sua aplicacao.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: rg ) Académica
horéria:
Ofertante
Estéticas Tecnoldgicas e Praticas Pedagdgicas 64 horas IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: compreender a relacdo entre estética e meios técnicos, tendo em conta que as
tecnologias midiaticas instauram uma estética de fluxo que impacta entendimentos sobre a
arte, producéo e o cotidiano escolar.

EMENTA

A estética do fluxo; Estéticas tecnoldgicas presentes em publicidade, designs de hipermidia,
televisdo, cinema, nas formas hibridas das imagens em movimento, na moda, nas sonoridades,
nas infinidades de portais, sites e blogs; Ciberespago presente nas telas dos dispositivos
moveis e a sutileza de seus botdes; Convergéncias e hibridismos: o0 mundo a um toque; O
cotidianos escolar, a tecnologia némade e os impactos sobre os fazeres de professores e
alunos.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horéria:
Ofertante
Planejamento e Producdo de Material Didatico - | 64 horas DEOE/IE
Carga horéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Propiciar ao aluno conhecimentos teodricos e praticos sobre projeto e editoracédo de
materiais didaticos, capacitando-os para a producdo de textos digitais em contextos
educativos.

EMENTA

Planejamento grafico tradicional; Articulacdo entre projetista grafico e o editor; Processo de
diagramacdo; O projeto grafico: personalidade e racionalidade; As malhas do espaco gréfico;
As técnicas de pré-diagramacdo. Execucdo informatizada do diagrama por software
especializado.

Caraa Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: , g ] Académica
horéaria:

Ofertante
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Planejamento e Produc¢do de Material Didético - 11 ‘ 64 horas ‘ IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular
4 horas -

Objetivo: Propiciar ao aluno conhecimentos sobre técnicas de producdo e captura de videos
educacionais, considerando pré-producao e producdo deles com base em analise critica da
linguagem, formato, montagem e sincronizagéo sonora.

EMENTA

Concepcdes sobre videos educacionais; Sistemas de captacédo e producéo de arquivos de
imagem e som por meio digital; Produtos midiaticos; Planejamento e roteirizagao; Propdsitos
e aplicacOes de videos educacionais.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:
Ofertante
Teoria da Informacéo Audiovisual 64 horas FCA
Carga horaria prética CH da Pratica Como Componente
Curricular

Objetivo: Oportunizar ao aluno conhecimentos sobre a teoria da representacao da informacéo
e elementos de informacdo audiovisual, envolvendo os arquétipos de som e imagem a partir
de uma noc¢do ampliada de tecnologias.

EMENTA

Simbolos bésicos da informagdo: ponto, linha, cor, enquadre, luz, tempo, sombra, som e o
texto; Conceitos estéticos de montagem; A informacdo bidimensional e tridimensional; A
teoria da representacdo da informacdo; Discurso e Manipulacéo.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:
Ofertante
Edicdo e publicacao de videos educacionais 64 horas FCA
Carga horéria prética CH da Préatica Como Componente
Curricular

12 horas -

Objetivo: Proporcionar ao aluno conhecimento tedrico-pratico acerca das técnicas de poés-
producdo e edigcdo video educacional, praticas de edicdo nao-linear, de forma embasada e
refletida para a criacdo e publicacdo de videos para a Internet.

EMENTA

Técnicas de p6s-producdo de materiais audiovisuais; Diferentes procedimentos de edi¢éo de
imagem e som; Conceitos estéticos de montagem; Pratica de edi¢do de imagem e som;
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softwares especializados.

Diferencas de edicdo linear e ndo-linear; Edicdo e publicacdo de videos na Internet por

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horéria:
Ofertante
Metodologias do Ensino e Aprendizado em Libras 64 horas DEOE/IE
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Capacitar o aluno e proporcionar conhecimentos para planejamento de aulas por
meio da LIBRAS.

EMENTA

Diretrizes educacionais para a educacao especial — PCN; Informatica na educacao especial; A
diversidade humana e as necessidades educacionais individuais na sala de aula; Implicagdes
da diversidade para a préatica pedagdgica; Concepcdes e paradigmas do trato a surdez; Lingua
Brasileira de Sinais — LIBRAS; Metodologia para a pratica docente na utilizacdo de Libras em
sala de aula

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ] Académica
horaria:
Ofertante
Sistema multimidia para Educacao 64 horas IEng
Carga horaéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Apresentar as ideias fundamentais e 0s conceitos de multimidia aplicados ao
contexto educacional. Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de
sistemas multimidia. Analisar as diversas areas de aplicacdo, técnicas, metodologias e
ferramentas de autoria multimidia para o desenvolvimento de material hipermidia. Apresentar
0 estado da arte, perspectivas de evolucdo e desafios na &rea a serem vencidos. Permitir o
contato do aluno com os aspectos relacionados a criacdo de sistemas multimidia.

EMENTA

Autoria e representacdo de dados multimidia. Compressdo de dados multimidia. Transmissdo
e recuperacdo de dados multimidia. Aplicac6es e inovacgdes de sistemas multimidias na
educacéo.

Carda Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: i 9 ] Académica
horaria:

Ofertante

Producdo Multimidia 64 horas IE/DTFE

Carga horaria pratica

CH da Préatica Como Componente

Curricular
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8 horas -

Objetivo: Possibilitar aos alunos conhecimentos sobre produgdo multimidia e publicacdo na
internet

EMENTA

Producdo de paginas utilizando uma linguagem de formatacdo; producdo de paginas
utilizando HTML e XLM em um ambiente de apoio ao processo de producéo de sites; folhas
de estilos, tabelas, frames, noc¢des sobre a linguagem interpretada java Script; incluindo Java
Script em paginas HTML,; alguns exemplos bésicos de java scritp. Utilizando um software de
autoria; seus objetos e propriedades; ambiente de desenvolvimento; producdo de uma
animacao bésica e insercao em uma pagina de internet. Publicando um material multimidia na
Web.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g .| Académica
horaria:
Ofertante
Programacao Web | 64 horas IEng
Carga horaria prética CH da Pratica Como Componente
Curricular

4 horas -

Objetivo: Apresentar os fundamentos basicos de criacdo, divulgacéo e publicacdo de websites
usando HTML e CSS, considerando os principios ergonémicos.

EMENTA

Estudo dos principios ergonémicos para Interfaces Humano-Computador — IHC:
recomendacOes ergondmicas para IHC; o ciclo da engenharia de usabilidade; diretrizes para
navegacao e arquitetura de informacéo; leitura, legibilidade e redagédo para a Web; as técnicas
de concepcao; as técnicas de avaliacdo; tipografia, teoria da cor, elementos e etapas de
planejamento de um website. Desenvolvimento de paginas estaticas com HTML e folha de
estilo CSS. Validagdo W3C: versdes do HTML/(X)HTML,; Validagcdo de HTML/(X)HTML,;
Validacédo de CSS; Validacdo por arquivo e por endereco.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horéria:
Ofertante
Ambientes Virtuais de Aprendizagem Tridimensionais 64 horas IE/DTFE

Carga horéria pratica

Curricular

CH da Pratica Como Componente

8 horas

Objetivo: Capacitar o aluno na utilizacdo e gerenciamento de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem tridimensional, com o propoésito de uso e aplicacdo em contextos educativos

EMENTA
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Aspectos conceituais dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem tridimensionais; Os recursos
do Ambiente Virtual de Aprendizagem Tridimensional em situacdes educativas; Estratégias
eletronicas de ensino-aprendizagem 3D; Ferramentas e funcionalidades do Ambiente Virtual
de Aprendizagem 3D; Implementacdo de uma solucdo projetada por um método de design
instrucional.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Aspectos Eticos e Legais no uso da Internet 64 horas IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

Objetivo: Apresentar ao aluno os conceitos basicos de direito e ética para uso das TDIC em
contextos educativos, considerando as praticas culturais da cultura digital.

EMENTA

Etica e cultura digital; Direitos autorais e de propriedade; Registros; Marcas e patentes;
Pirataria digital; O crime de invasdo de sistemas e sites; O direito e o comércio eletrénico;
Patrimdnio digital da organizacdo (software, dados, informacéo e conhecimento); Orientagfes
legais para contratos de venda ou locagé@o de software e para prestacdo de servicos na area de
desenvolvimento e manutencgéo de software; Transformagdes nas condic¢des de trabalho com
uso intenso das TDIC; As TDIC e beneficios sociais; As TDIC e os desafios da inclusdo
social.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . | Académica
horaria:
Ofertante
Educacéo Inclusiva e Acessibilidade 64 horas DEOE/IE
Carga horaria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

4 horas -

Objetivo: Capacitar o aluno na pratica e instrumentalizacdo de recursos (hardware e
software) assistivas para pessoas especiais.

EMENTA

Estudos para uma reflexdo critica sobre o sistema educacional brasileiro, em seus aspectos
filosoficos, sociais, econdmicos, culturais e legais, que orientam e normatizam as politicas de
atendimento aos alunos das instituicGes de ensino regular e especial; Analise das diretrizes
sobre educacdo inclusiva; Acessibilidade; Pratica em tecnologia assistiva: apresentacéo,
softwares, hardwares, métodos e metodologias de implementacao.

Caraa Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: i 9 ] Académica
horaria:

Ofertante

Jogos digitais interativos educacionais 64horas FCA
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Carga horéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

Objetivo: Compreender os conceitos relacionados com jogos digitais interativos e
entretenimento. Identificar os fatores criticos de sucesso na construcdo de jogos digitais
pedagdgicos. Identificar oportunidades do uso dos jogos digitais nas atividades de ensino.
Avaliar propostas que envolvam a producéo e uso de jogos digitais na educacéo.

EMENTA

Fundamentacdo: historia e conceitos de jogos digitais interativos. Elementos de um jogo
digital. Design de jogos digitais. Mensagens signicas em ambiente de jogos digitais.
Ferramentas para producdo de jogos digitais. Jogos digitais pedagdgicos. Planejamento e
utilizacdo de jogos digitais no ensino. Avaliacio de jogos digitais educacionais. Etica em
aplicacdes de jogos e entretenimento digital. Tendéncias da area, em especial a introducédo de
novas tecnologias e sua integracao na area educacional.

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g . | Académica
horaria:
Ofertante
Fundamentos de Interacao Huma_no-Computador nos 64 horas IEng
processos Educativos

CH da Préatica Como Componente
Curricular

Carga horéria prética

Objetivo: Capacitar o aluno a aplicar metodologias de Interagdo Humano-Computador na
concepgdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem, Produgdes Multimidia e Design
Instrucional, a fim de alcancar sistemas interativos com usabilidade, comunicabilidade e
acessibilidade adequada aos usuarios.

EMENTA

Conceitos basicos e terminologia empregada. Bases Teoricas: engenharia cognitiva e
engenharia semiotica. Diretrizes de projeto de interface. Projeto de Interface: conceitos,
modelos e técnicas. Usabilidade, Comunicabilidade e Acessibilidade. Avaliacdo de IHC

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g _ Académica
horaria:
Ofertante
. . ~ IEng/
Realidade virtual e aumentada para Educagéo 48 horas |E/DTEE

Carga horéria pratica

Curricular

CH da Pratica Como Componente

8 horas

Objetivo: Apresentar conceitos, técnicas e dispositivos de Realidade Virtual e Aumentada e

suas aplicacOes, especialmente, em contextos educacionais

EMENTA
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Conceitos de Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA) e Realidade Misturada
(RM). Sistemas de RV e RA: dispositivos de entrada/saida; sistemas de interacdo 3D;
modelagem, ferramentas de desenvolvimento. Aplicacdes. Métricas de avaliacdo de sistemas
de RV e RA. Tendéncias futuras e fronteiras de pesquisa em Realidade Virtual e Aumentada
em contextos educacionais.

Carda Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: , 9 ) Académica
horaria:

Ofertante

. N . IEng/
Paradigmas de Programacéo Educacional 64 horas IE/DTEE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente

Curricular

8 horas -

Objetivo: Capacitar o aluno a compreender 0s principais aspectos inerentes as linguagens de
programacéo educacionais e apresentar sua utilizacdo para o ensino de programacéo. Prover o
conhecimento para construcdo de pequenos dispositivos a partir da utilizacdo de hardware

livre.

EMENTA

hardwares livres.

Linguagens de programacao educacionais. Construcao de pequenos equipamentos usando

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:
Ofertante
Programacéao para Jogos Educacionais 48 horas |Eng/
IE/DTFE

Carga horaria pratica

CH da Préatica Como Componente

Curricular

8 horas

Objetivo: apresentar uma visao geral do processo de desenvolvimento de jogos digitais, com
énfase na especificacdo da estrutura, regras e interacdes que constituem o jogo. Dentro do
escopo da disciplina também esta incluido o estudo de topicos de programacéo de jogos,
visando fornecer ao aprendiz vivéncia do processo de projeto de um jogo digital.

EMENTA

para jogos digitais; Projeto e desenvolvimento de jogos digitais.

Conceitos de jogo e regras; Game design; Documenta¢do de um jogo (“game design doc”™);
Organizacdo de um jogo digital; Estruturas de controle para jogos digitais; Estruturas de dados

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: , g ] Académica
horéria:
Ofertante
Recursos Educacionais Abertos 64 horas |Eng/
IE/IDTFE
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Carga horéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: compreender os conceitos, aplicacGes e as fronteiras dos Recursos Educacionais
Abertos (REA) no &mbito da Educacdo a Distancia e Educacdo Presencial.

EMENTA

Recursos Educacionais Abertos (REA) como campo multidisciplinar emergente e seu impacto
nas praticas de ensino e aprendizagem: de objetos de aprendizagem, contetdo aberto e
software livre a préaticas e recursos educacionais abertos; discursos constitutivos do campo;
interoperabilidade, sustentabilidade e direitos autorais; abertura, autoria e autonomia; modelos
pedagogicos e teorias da aprendizagem com recursos abertos; REA e politicas publicas.

Unidade
Carga | Académica
horaria: Ofertante

COMPONENTE CURRICULAR:

~ IEng/
Programacéao para Web 11 48 horas IE/DTEE
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente

Curricular

8 horas .

Objetivo: Capacitar o aluno para producdo de aplicacdes para grande rede mundial de
computadores.

EMENTA

Desenvolvimento de aplicagcdes web. Persisténcia de Dados. Ferramentas de desenvolvimento
e versionamento de codigo fonte.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g .| Académica
horaria:
Ofertante
. x . IEng/
Governanca de Tecnologia da Informacgéao no setor publico 48 horas IE/DTEE
Carga horaria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas .

Objetivo: Possibilitar ao aluno a compreensédo de conceitos basicos sobre planejamento,
governanca de TI e processos de gestdo de: planejamento, fornecedores e aquisicdo em
instituices publicas

EMENTA

Conceitos sobre governanca de TI; Governanca de TI no setor publico; Planejamento tatico,
estratégico e operacional; Estudo de caso sobre um modelo de planejamento estratégico do
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setor publico; Plano Diretor de TI (PDTI) no setor publico; Estudo de caso sobre PDTI em
uma instituicdo educacional; Principios basicos da lei de licita¢cbes no setor publico;
Aquisicdo de bens e servicos de TI no setor publico; Estudo de caso sobre gestdo de processos
de aquisicdo de T1 em instituicdes educacionais.

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: 9 ) Académica
horéria:
Ofertante
- : ~ e i IEng/
Direitos Autorais para producao de material didatico 48 horas IE/DTEE
Carga horaéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Possibilitar ao aluno a compreensédo de temas relacionadas ao direito autoral no
Brasil para o desenvolvimento de material didatico.

EMENTA

Compreender temas relacionados aos direitos autorais no Brasil; distinguir conceitos relativos
aos tipos de obras intelectuais e respectivos direitos; reconhecer as inter-relacdes e
implicacdes concretas da legislacdo de direitos autorais em instituicdes educacionais;
desenvolver reflexdes sobre as determinagdes legais adequando-as as situagdes reais de uso;
contextualizar as principais regulamentacdes de direitos autorais aplicadas no campo de
informética com foco na producdo de material digital.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g .| Académica
horéria:

Ofertante
Inteligéncia Artificial na Educagéo 48 horas |Eng/

IE/DTFE

Carga horéria pratica CH da Pratica Como Componente
Curricular

8 horas -

Objetivo: Capacitar o aluno para reconhecer e utilizar os principais recursos e ferramentas da
Inteligéncia artificial, nas mais variadas aplicacfes em sistemas computacionais para
educacao.

EMENTA

Inteligéncia artificial; Representa¢do do conhecimento; Topicos de Inteligéncia artificial tais
como processamento da linguagem natural, sistemas especialistas, redes neurais artificiais,
algoritmos genéticos e tutores inteligentes; A utilizagéo de inteligéncia artificial na elaboracéo
de estratégias educacionais.

Caraa Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:

Ofertante

Estagio Supervisionado | 100 horas IE/DTFE

Carga horaéria pratica CH da Préatica Como Componente
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Curricular

100 horas -

Objetivo: Complementar a formacao dos alunos por intermédio de atividades de base
eminentemente pedagdgicas desenvolvidas em ambiente profissional, promovendo a
articulacdo teoria-pratica iniciada e desenvolvida ao longo do curso.

EMENTA

Fase de observacdo, investigacdo, reflexdo e problematizacdo da pratica relacionada a gestéo
de sala de aula; Caracteriza-se como preparatéria a elaboragéo do planejamento a ser
apresentado como norteador das a¢fes do processo ensino e aprendizagem a serem executadas
nas proximas etapas; Participagdo em sala de aula, como observador critico de aulas, desde o
planejamento até a avaliacdo; Elaboracdo de relatdrio envolvendo as reflexdes sobre as
atividades observadas.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:
Ofertante
Estagio Supervisionado |1 100 horas IE/DTFE
Carga horaria prética CH da Pratica Como Componente
Curricular

100 horas -

Objetivo: Complementar a formacdo dos alunos por intermédio de atividades de base
eminentemente pedagégicas desenvolvidas em ambiente profissional, promovendo a
articulacdo teoria-pratica iniciada e desenvolvida ao longo do curso.

EMENTA

Fase de execucdo: préatica de sala de aula. Sdo propostas a¢des para a préatica e
aprofundamento do processo de construcdo do conhecimento. E a fase de construgdo do
planejamento a partir de propostas de acdes para a pratica a qual sera vivenciada na unidade
escolar em questao, durante esses periodos. Participacdo em sala de aula, como participante e
auxiliando o docente em aulas de informéatica em instituicGes de ensino. Discussdo da préatica
vivenciada pelos alunos, e realizacdo de proposicdo de acBes de reencaminhamento da pratica
(acdo — reflexdo — acdo). Elaboragéo de relatdrio conteddo-planejamento com descri¢do das
atividades, resultados obtidos e apreciacao critica.

Carda Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:

Ofertante

Estagio Supervisionado 111 100 horas IE/DTFE

Carga horaéria pratica

Curricular

CH da Préatica Como Componente

100 horas

Objetivo: Complementar a formacgdo dos alunos por intermédio de atividades de base
eminentemente pedagdgicas desenvolvidas em ambiente profissional, promovendo a
articulacdo teoria-pratica iniciada e desenvolvida ao longo do curso.
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EMENTA

Fase de execucdo: realizacdo da pratica de sala de aula na unidade escolar definida; préatica e
aprofundando do processo de construcdo do conhecimento; propostas de acdes para a pratica a
qual seré vivenciada, durante o periodo. O planejamento, a regéncia de classe e a avaliacao,
como atividades criticas, capazes de revelar dificuldades e fomentar soluc6es diferenciadas
para as necessidades dos alunos. analise dos trabalhos realizados e proposicao de acdes de
reencaminhamento da préatica (acdo — reflexdo — acdo). . Elaboracgdo de relatério com
descricdo das atividades, resultados obtidos e apreciacao critica.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g .| Académica
horéria:
Ofertante
Estagio Supervisionado 1V 100 horas |Eng/
IE/DTFE
Carga horéria pratica CH da Préatica Como Componente
Curricular

100 horas -

Objetivo: Complementar a formacao dos alunos por intermédio de atividades de base
eminentemente pedagdgicas desenvolvidas em ambiente profissional, promovendo a
articulacdo teoria-pratica iniciada e desenvolvida ao longo do curso.

EMENTA

Fase final de execucéo e avaliacdo do projeto de ensino e aprendizagem, inserido no contexto
da escola. Aprofundamento do processo de construcdo do conhecimento; discussao da pratica
vivenciada; avaliacdo; elaboracdo do relatorio final do estagio.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: , 9 ) Académica
horaria:
Ofertante
Seminario Integrador | 64 horas IE/DTFE
Carga horaria de extensdo CH da Pratica Como Componente
Curricular
14 50 horas

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo sobre préaticas
educacionais por meio de ambiéncias educacionais.

EMENTA

Pesquisas de campo e bibliograficas, que promovam reflexdes sobre aspectos relacionados a
informaética aplicada, a histéria e a politica da Educacédo, com enfoque em conhecimentos
relacionados ao desenvolvimento tecnoldgico e educacional e ao mundo do professor e a
problematica predominantemente observada no sistema educacional brasileiro, assuntos atuais
que contextualizam o ensino da informatica e integram diversas areas de conhecimentos.
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Caraa Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: rg ] Académica
horéria:

Ofertante

Seminario Integrador 11 64 horas IE/DTFE

Carga horéria de extensao

CH da Préatica Como Componente Curricular

14

50 horas

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo sobre
requisitos de um projeto de software educacional por meio de ambiéncia educacional.

EMENTA

Reflexdes sobre aspectos relacionados aos processos de Educacdo Mediada por TICs,
Organizacdo de Computadores, Andlise e projeto de Software Educacional. Conhecimentos e
habilidades para criacdo formatacao de um trabalho em formato cientifico.

Carda Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horéria:

Ofertante

Seminario Integrador 111 64 horas IE/DTFE

Carga horaria de extensdo

Curricular

CH da Pratica Como Componente

14

50 horas

relacionados a gestdo educacional em ambiéncia educacional.

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos

EMENTA

Aspectos relacionados aos fundamentos sociolégicos, politicos e filosoficos da educacéo, a
gestdo educacional, banco de dados e redes de computadores. Diferentes planos de gestédo
escolar de instituices escolares, com destaque para 0s aspectos inovadores.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: , 9 ) Académica
horaria:
Ofertante
Seminario Integrador 1V 64 horas IE/DTFE

Carga horaria de extensao

Curricular

CH da Pratica Como Componente

14

50 horas

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos
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relacionados a matriz de design para uma unidade didatica em ambiéncia educacional.

EMENTA

Aspectos relacionados ao planejamento educacional, planejamento de matriz de design

instrucional e ambientes virtuais de aprendizagem.

Caraa Unidade

COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:

Ofertante

Seminario Integrador V 64 horas IE/DTFE

Carga horéria de extensao

Curricular

CH da Préatica Como Componente

14

50 horas

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos
relacionados a um texto digital ilustrado em ambiéncia educacional.

EMENTA

Aspectos relacionados a producéo de texto digital e design e arte digital.

Carda Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: 9 .| Académica
horaria:
Ofertante
Seminario Integrador VI 64 horas | IE/DTFE

Carga horaria de extensdo

Curricular

CH da Préatica Como Componente

14

50 horas

relacionados a video educacional em contexto escolar.

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos

EMENTA
Aspectos relacionados ao planejamento e producdo de um video educacional.
Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: . g . Académica
horaria:
Ofertante
Seminario Integrador VII 64 horas IE/DTFE

Carga horaria de extensao

Curricular

CH da Préatica Como Componente
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14 50 horas

Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos
relacionados a curso virtual 3D e paginas da Web para uma unidade educacional.

EMENTA

Aspectos relacionados & producdo multimidia e hipermidia em contextos educacionais e
ambientes virtuais tridimensionais de aprendizagem.

Caraa Unidade
COMPONENTE CURRICULAR: g ) Académica
horaria:
Ofertante
Seminario Integrador VIII 64 horas IE/DTFE
Carga horaéria de extensdo CH da Pratica Como Componente
Curricular
14 50 horas
Objetivo: Realizar atividades que permitam ao educando a vivéncia e reflexdo de aspectos
relacionados a praticas e temas inovadores utilizando as TDIC em ambiéncia educacional.

EMENTA

Aspectos relacionados a jogos educacionais digitais interativos e praticas e temas inovadores
na educagéo, utilizando as TDIC.




