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Processo Seletivo Simplificado para atividades de apoio a Projetos
de Tecnologia Educacional.

A Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT) por meio da Secretaria de Tecnologia
Educacional (SETEC) no uso de suas atribui¢gfes legais, tornam publica a abertura das
inscricbes no Processo Seletivo Simplificado classificatdrio para contratacdo temporaria
de técnicos especializados nas areas de Tecnologias, Comunicacdo e Educacéo, para
atendimento de atividades a projetos especificos de Tecnologia Educacional.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1 O presente Processo Seletivo Simplificado € de responsabilidade da SETEC.

1.2 0 Processo Seletivo tem por objetivo, selecionar profissionais das areas de
Tecnologias, Comunicacdo e Educacao, para atendimento de projetos especificos
de cursos na modalidade de educacgédo a distancia.

1.3 A contratacdo seré efetivada pelo regime da Consolidagdo das Leis do Trabalho
(CLT- Carteira Assinada).

2. DAS VAGAS

2.1. Serao ofertadas 08 (oito) vagas, distribuidas entre as func¢des de:
Desenvolvedor Web — 01 vaga

Diagramador — 01 vaga

Modelador de Ambiente Virtual — 05 vagas

Designer Instrucional — 01 vaga

3. DA CARGA HORARIA E REMUNERACAO

3.1. A carga horéria e remuneracgdo dos técnicos se organizam em:

Desenvolvedor Web — 6h/dia - Remuneracéo de: R$ 1.745,00

Diagramador — 8h/dia - Remuneragéo de: R$ 1.745,00

Modelador de Ambiente Virtual — 8h/dia - Remuneracao de: R$ R$ 1.745,00
Designer Instrucional - — 8h/dia - Remuneracao de: R$ R$ 1.745,00

4. DOS REQUISITOS

4.1. Area de Tecnologia- Formagdo Superior completa ou, estar cursando graduag&o
nas areas de Tecnologias (Ciéncia da Computacéo, Sistema de Informacéo, Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, Redes de Computadores, Engenharia da Computacéo,
Sistemas para Internet).

4.2. Area de Comunicacdo- Formacdo Superior completa ou, estar cursando
graduagdo na area de Comunicagdo Social (Radio TV, Jornalismo, Publicidade e
Propaganda, Relac6es Publicas, Audiovisual e Marketing).

4.3. Area de Educacdo — Formag&o superior completa ou, estar cursando graduacg&o
em Pedagogia.

5. DAS FUNCOES/ATRIBUICOES

5.1. O técnico Desenvolvedor Web devera atuar na analise de sistema, planejamento,
documentacéo, codificacdo e testagem, com desenvolvimento de artefatos integrados
com o software Moodle.

5.2. O técnico de Comunicacdo devera atuar na diagramacédo de materiais textuais e
edicdo de materiais audiovisuais.

5.3. O técnico Modelador de Ambientes Virtuais devera atuar na estruturacdo de cursos
virtuais, disponibilizacdo de materiais e atividades no AVA, configuragbes e
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administracdo do software Moodle, em consonancia com preceitos de Design
Instrucional.

5.4 O técnico em Design Instrucional devera atuar no planejamento (concepcéo), e na
execucao de cursos a distancia no Ambiente Virtual, produzindo os artefatos consoantes
com os preceitos do design instrucional e implementacdo de cursos a distancia no
Ambiente Virtual de Aprendizagem.

6. DA INSCRICAO

6.1. Periodo de inscricdo: 10/04/2017 a 12/04/2017.

6.2. Para se inscrever o candidato deverd entregar a ficha de inscricdo preenchida
(Anexo 1), juntamente com o seu curriculo atualizado no prédio da SETEC/UFMT-
Endereco: Av. Fernando Corréa da Costa, n® 2367 - Bairro Boa Esperanca. Cuiaba —
MT (Sala da SPMA).

6.3. A entrega da ficha de inscricdo e do curriculo é de total responsabilidade do
candidato.

7. DO PROCESSO DE SELECAO
7.1 O Processo Seletivo Simplificado sera constituido das seguintes fases:

1°. Analise Curricular.

2°. Entrevista — O candidato apto na andlise curricular, ser4 convocado para uma

entrevista com a comissao técnica.
3°. Prova Pratica — O candidato apto na entrevista, realizar4 a avaliacdo pratica,
acompanhado pela comissdo examinadora.

7.2. No processo de selecao, a analise curricular computara até 20 pontos, a entrevista
até 30 pontos e a prova préatica até 50 pontos.
7.3. A entrevista e prova pratica ocorrerdo no mesmo dia, apenas com diferenca de
horario.
7.4. Serdo considerados classificados candidatos que obtiverem pontuag&o igual ou
superior a 70 pontos.
7.5. Os primeiros classificados, pela pontuacdo obtida, respeitando a quantidade de
vagas ofertadas nesse Processo Seletivo, serdo considerados selecionados para a vaga
de concorréncia.
7.6. Os candidatos classificados, com pontuacdo igual ou superior a 70 pontos,
compor&o um banco de candidatos classificados nesse Processo Seletivo.
7.7. A prova pratica, para os candidatos a Desenvolvedor Web, consistira em avaliar
conhecimentos como: analisar, codificar e testar softwares da plataforma Web com a
linguagem PHP e Banco de Dados MySq|.
7.8. A prova pratica, para os candidatos a Diagramador, consistira em avaliar
conhecimentos de: InDesign, lllustrator e Photoshop, Adobe Premiere.
7.9. A prova prética, para os candidatos a Modelador de Ambientes Virtuais, consistira
em avaliar conhecimentos do software Moodle, disponibilizacdo de materiais e
atividades na plataforma e configuracdes gerais.
7.9. A prova pratica, para os candidatos a Designer Instrucional, consistird em avaliar
conhecimentos teodricos/praticos do design Instrucional, modelagem de curso pelo
software Moodle, disponibilizacdo de materiais e atividades na plataforma e
configuracdes gerais.
7.10. A entrevista e a prova pratica sera realizada na Secretaria de Tecnologia
Educacional (SETEC), situada na Universidade Federal de Mato Grosso, campus
Cuiaba-MT.
7.11. Os candidatos convocados para a entrevista e prova pratica, receberao informacéao
de horario e data, antecipadamente via email.
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8. DO RESULTADO DA SELECAO

8.1 O resultado do Processo Seletivo Simplificado sera divulgado em uma Unica data,
na qual constard a lista dos candidatos e classificacdo por pontuacao.

8.2 O resultado sera publicado no site da Secretaria de Tecnologia Educacional -
endereco eletronico: https://setec.ufmt.br/principal.

9. DOS PRAZOS

Acéo Data
Inicio do processo seletivo — Entrega de Curriculo 10 a 12/04/2017
Analise Curricular e convocatéria para entrevista 13/04/2017
Realizacdo da entrevista e prova pratica 14 a 18/04/2017
Resultado Final 20/04/2017

10. CONSIDERAGOES FINAIS

10.1. A UFMT, junto & SETEC reserva-se ao direito de excluir do processo seletivo o
candidato que: prestar informagdes incorretas ou inveridicas, mesmo que constatadas
posteriormente; ndo cumprir adequadamente, qualquer uma das etapas do processo
seletivo.

10.2. O resultado final com os nomes dos selecionados e classificados, apés
homologacgéo, sera publicado em ordem decrescente de pontuagéo, no endereco do
portal da SETEC - https://setec.ufmt.br/principal.

10.3. A classificagdo do candidato ndo assegura o ingresso automatico nas fungdes
constantes nesse Processo Seletivo, mas apenas a expectativa de nela ser inserido. A
convocacdo dos candidatos selecionados/classificados sera feita em conformidade as
demandas existentes.

10.4. Em caso de vagas remanescentes, os candidatos classificados poderdo ser
chamados na condicao de estagiarios, desde que, estejam cursando graduacao.

10.5. Informacdes referentes a esse processo seletivo serdo publicadas no endereco
https://setec.ufmt.br/principal sendo de responsabilidade do candidato o acesso as
informacgdes pelo site especificado.

10.6. E de responsabilidade do candidato informar seu email corretamente, para contato
posterior referente ao agendamento de entrevista e prova pratica.

10.7. N&o sera realizada a revisdo de pontuacédo obtida pelos participantes.

10.8. Por se tratar de um Processo Seletivo Simplificado, ndo cabera recursos dos
candidatos durante as fases de selecao.

10.9. As informagfes a serem prestadas pelo candidato em qualquer fase da selegéo
sdo de sua inteira responsabilidade.

10.10. Este Processo Seletivo Simplificado tera prazo de validade de 02 (dois) anos.
10.11. Os casos omissos serdo avaliados e resolvidos pela SETEC/UFMT.

Cuiaba/MT, 06 de abril de 2017.

Secretaria de Tecnologia Educacional
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ANEXO |

FICHA DE INSCRICAO PARA O PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO/2017 —
SELECAO/CONTRATAGCAO TEMPORARIA DE TECNICOS ESPECIALIZADOS NAS

AREAS DE TECNOLOGIAS, COMUNICACAO E EDUCACAO

VAGA:
( ) DESENVOLVEDOR WEB

( ) DIAGRAMADOR

() MODELADOR DE AMBIENTES VIRTUAIS

( ) DESIGNER INSTRUCIONAL

. DADOS PESSOAIS

NOME:

RG:

ORGAO EXPEDIDOR:

UF:

CPF: -

DATA DE NASCIMENTO: /

NATURALIDADE:

UF:

NACIONALIDADE:

2. ENDERECO:

Ne:

BAIRRO:

CIDADE:

UF:

TELEFONES:

E-MAIL:

3.GRADUACAO: ( )COMPLETA

() CURSANDO

CURSO:

INSTITUICAO DO CURSO:

/ /

Local, data



